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oce todo lo que te puede ofrecer GTR: 
coches extra, cómo conseguir todas las 
encias de conducción, las grandes máquinas, 


Hos los modos de carrera, y prepárate para 
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, GRAN TURISMO 2 /4/ a 


ti hay un género que tiene un 
Ss dominador, ese es el de 

la conducción. Y además el mé- 
rito se multiplica porque es, sin du- 
da, el más competido de todos los 
de la máquina de SONY. GRAN Turismo 
2 es tan grande que hemos creído 
oportuno ofreceros una guía que os 
sirviera para adentraros por su in- 
terminable universo de escuderías, 
coches y circuitos. Jason Garcia lleva 
atado mes y medio a la silla para 
contároslo absolutamente todo. 
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ENTRA EN EL MUNDO DEL MO- 
TOR INTERNACIONAL CON EL 
JUEGO DE CONDUCCION REAL 
MAS COMPLETO QUE HALLAS 
PODIDO DUFROTAR. EXAMINA- 
TE PARA LAS LICENCIAS, B0S- 
CA UN COCHE DE SEGUNDA 
MANO, GANA PASTA COMPI- 
TIENDO, PREPARALO Y VENCE 
EN TODAS LAS PRUEBAS QUE 
CONTIENEN LO/ DOJ CDS DE ES- 
TA GRAN OBRA DE ARTE LLA- 
MADA GRAN TURIJMO 2. 


na vez que comenzamos el 
O" de simulación nos 

encontramos un mapa con 
diferentes iconos. Algunos nos re- 
sultarán conocidos del primer GT, 
como la bandera a cuadros llena 
de eventos de todo tipo, el auto- 
lavado, el test cronometrado para 
probar el rendimiento del coche, 
el garaje que guardará el total de 
tu flota y las licencias. Otros son 
nuevos, como la tienda de llantas 
(donde podrás personalizarlas en 
tus vehículos preferidos por un 
módico precio) y las ciudades, si- 


COMENZAR JUEGO 
m ZONA DE REPETICION 
e CARGAR REPLAY 
+ RENOMBRAR Y BORRAR 
e COPIAR REPLAY 
e DEMOSTRACION 
m OPCIONES 
e OPCIONES GLOBALES 
'ONFIGURACION DISPLAY DÉ JUEGO 
SONIDO 
ANALOGICO 
e OPCIONES DE CARRERA 
CARRERA ARCADE 
CARRERA DOS JUGADORES 
e CONF. BOTONES 
e CONF. ANALOGICA 1) 
e CONF, ANALOGICA 2) 
m GUARDAR JUEGO 
CARGAR JUEGO 
m TRANSFERIR DATOS 
e COMERCIAR 
+ COMBINAR RECORDS 
e CONVERTIR 


tuadas en cada uno de los puntos 
cardinales, con las mejores marcas 
de la automoción y multitud de 
modelos para perderse eligiendo. 
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m GARAJE. Donde se irán almacenando todas las máquinas que posea- 
mos, además de poder venderlas e informarnos de todas las especifi- 
caciones técnicas de serie o del coche ya modificado. 

1 ESTADO DEL JUEGO. Veremos en este apartado la evolución general del 
juego, camés conseguidos, porcentaje de lo que hemos completado, así 


Pr Ao ESTADO DEL JUEGO 
100.00+ 
8,721,800 


PASO A PAJO [BRAN PURIMO el 


como diferentes balances: al llegar a la meta, total carreras y victorias, 
porcentaje medio de victorias, cantidad de coches, dinero actual y va- 
lor total de los coches contenidos en el garaje. 

1 FABRICANTES. Información de las licencias de todas las marcas que ve- 
rás durante el juego. 
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Aquí podrás montar llantas diferentes en tus vehículos dependiendo del 
modelo que poseas. Piensa que es una opción meramente estética y 
que no conseguirás un mayor rendimiento. Las marcas entre las que po- 
drás eligir son BBS, Bridgestone, Dunlop, Fnkei, Falken, OZ Racing, RAYS 
Engineering, Speedline y Yokohama. El juego te costará 2000 créditos. 
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Afina tu coche y pruébalo en un circuito tipo Daytona (oval) de tres 
formas diferentes, para comprobar su rendimiento. Dos de aceleración, 
de 0-400 metros y de 0-1000 metros, más una de velocidad máxima 
donde darás una vuelta completa al circuito finalizando la recta. 
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PRUEBA DE EQUIPO: 


Date el gusto de limpiar de vez en cuando 
tus mejores adquisiciones por 50 créditos. 
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Sácate las licencias para poder competir en las diferentes carreras. Es- 
to lo harás de forma progresiva. Empezarás con el B, y una vez lo com- 
pletes accederás a la licencia A, 1.C., L.B., LA. y la licencia especial S, que 
solo aparecerá cuando termines las anteriores. A continuación veremos 
una relación completa de todas las licencias, el objetivo de las 10 prue- 
bas que componen cada una y el vehículo utilizado. 


DISTINTIVOS LICENCIAS 


[Ls Pa [rc fra Es) 


ARRANCAR Y FRENAR Yaris "99 TD 67 hp 


Fiat Coupe TD 211 hp_ 
R34 Skyline GT-R V-spec 4x4 323 hp 


CURVAS CIRCULARES Micra SR “97 TD 75 hp 

Impreza WRX STi Version V “98 4x4 283 hp 
VIRAJE SENCILLO Demio GL-X “99 TD 96 hp 

Integra Type-R TD 194 hp 


Integra Type-R TD 194 hp 


FUNDAMENTOS VIRAJE EN S Ford Cougar TD 172 hp 
Ford Cougar TD 172 hp 


E 
FRENADA ALTA VELOCIDAD _R32 GT-R V spec. 4x4 295 hp 
FRENADA EN CURVA Legacy Sedan GT “98 4x4 285 hp 
CURVA INTERMEDIA TRACCION DELANTERA 

Integra Type-R TD 194 hp 
CURVA INTERMEDIA TRACCION TRASERA 

Altezza RS200 “98 TT 202 hp 
CURVA INTERMEDIA TRACCION DELANTERA 

Integra Type-R TD 194 hp___ 
CURVA INTERMEDIA TRACCION TRASERA 

Altezza RS200 “98 TT 202 hp_ 
TECNICAS DE VIRAJE ENS 30006GT Turbo MR 4x4 302 hp 
TECNICAS DE VIRAJE ENS Supra RZ “97 11 325 hp 
TECNICAS DE VIRAJE EN MANIVELA 

30006GT Turbo MR 4x4 302 hp 


TECNICAS DE VIRAJE EN MANIVELA 
Supra RZ “97 11 325 hp 


—————— NE 
VIRAJES AVANZADOS EN HORQUILLA 
MX-5 1.8 RS (3) TT 141 hp 
Silvia spec. R Aero TT 244 hp 
PRACTICA DE MULTIPLES VIRAJES 
ABIERTOS Camaro 228 Coupe “97 TT 285 hp 
SIN VISIBILIDAD Camaro Z28 Coupe “97 TT 285 hp 
VIRAJES EN CARRERAS 


Supra RZ “97 11 325 hp 
R. R. VALLEY Supra RZ “97 11 325 hp 


MID-FIELD Celica SS-II “99 TD 182 hp 


MID-FIELD S2000 TT 241 hp 
ROME Alfa 156 2.5 V6 24V TD 195 hp 
SEATTLE Corvette Grand Sport “96 TT 333 hp 


A 


PRACTICA DE RALLY 

SMOKEY MOUNTAIN [Impreza Rally car “99 4x4 476 hp 

TAHITI Lancer Evo. V Rally car “98 4x4 428 hp 
PRACTICA DE SOBREVIRAJES 

TRACCION DELANTERA _FTO GPX “97 TD 192 hp 

TRACCION TRASERA NSX Type S Zero MC 284 hp 
PRACTICA MULTIPLES VIRAJES 

Mustang SVT Cobra “98 TT 302 hp 


SLALOM BAJA VELOCIDAD 


106 1.6 Rallye TD 99 hp 
PRACTICA MULTIPLES VIRAJES 
Skytine GT-R “98 4x4 309 hp 


SLALOM ALTA VELOCIDAD 


S2000 TT 241 hp 


VIRAJES EN CARRERAS 


R. R. VALLEY RX-7 Type RS “98 TT 285 hp 
LAGUNA SECA Viper GTS TT 463 hp 


PRACTICA DE SOBREVIRAJES 


Viper GTS TT 463 hp 
MULTIPLES VIRAJES ALTA VELOCIDAD 
Griffith 500 11 338 hp 
VIRAJES EN CARRERA (PALM STRIP) 
NSX Type S Zero MC 284 hp 
PRCT. PARRILLA DE SALIDA (SMOKEY MOUNTAIN) 
Escort Rally car 4x4 460 hp 
TECNICAS DE CIRCUITO EN ESCALADA 
BEscudo Pike"s Peak Version 4x4 981 hp 


TECNICAS DE DESCENSO 


1306 S16 TD 306 hp 


VIRAJES EN CARRERAS 


ROME [11155 Touring car 4x4 544 hp 
MID-FIELD [1113220 GT Race car MC 541 hp 
LAGUNA SECA BIR390 GTI “98 MC 663 hp 


MULTIPLES VIRAJES ALTA VELOCIDAD 
[EGT-ONE “98 MC 672 hp 


E A 


SEATTLE CITY [Mini 12755 Mark 1TD 239 hp 

LAGUNA SECA RACEWAY GT40 MC 305 hp 

TAHITIAN DIRT ROUTE 2 HImpreza Rally car “99 4x4 476 hp 
TAHITIAN DIRT ROUTE 3 [Pennzoil Nismo GT-R GT “99 4x4 702 hp 
R. ROCKVALLEY CIRC. Europa MC 236 hp 

ROMAN CITY 406 Sedan TD 319 hp 


MID-FIELD RACEWAY [Viper GTS-R Team Oreca TT 713 hp 


DEEP FOREST RACEWAY ELancer Evo. VI Rally car “99 4x4 460 hp 
TRIAL MOUNTAIN CIRC. [155 Touring car 4x4 544 hp 


GRAND VALLEY SPEEDWAY  EGT-ONE “99 MC 672 hp 


Divididas en cuatro para 
fragmentar marcas dife- 
rentes y agruparlas en 
países. 

m OESTE: Francia e Italia 
con Alfa Romeo, Citroén, 
Fiat, Lancia, Peugeot, 
Renault, Venturi. 

m NORTE: Inglaterra y 
Alemania que aportan 
Aston Martin, Audi, 
BMW, Jaguar, Lister, Lo- 
tus, Mercedes-Benz, Mi- 
ni y MG, Opel, Ruf (carrocera de Porsche), TVR y Volkswagen. 

m SUR: U.S.A. incluyendo Chevrolet, Dodge, Ford, Plymouth, Shelby y 
Vector. 

m ESTE: Por supuesto Japón, donde únicamente podrás comprar coches 
de segunda mano (recomendable para iniciar el juego), suministrando 
las marcas: Daihatsu, Honda, Mazda, Mitsubishi, Nissan, Subaru, Suzu- 
ki, Tommy Kaira (carrocero) y Toyota. 

Comprueba más adelante la lista completa de todos los modelos. 

Una vez has decidido comprar tu primer vehículo, hasta 10000 créditos, 
podrás competir. Vamos a ver cómo y cuánto nos ofrece GT2. 
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OPlinviso importante 
La información sigue el “22% orden de LICENCIA necesaria + límite de Hp (es lo mismo. 
que decir C,V. caballos de potencia) + la 


Funciona de forma progresiva. Ten- 
Dar drás que acabar en primer lugar to- 
e , dos los Campeonatos Nacionales. 
GAN Pasarás a los Campeonato Regio- 
nales Internacionales y por último 
a los Campeonatos Mundiales. No 
importa el país de procedencia de 
tu vehículo para correr en ellas, ni 
que esté preparado con modifica- 
ciones de carrera. Además ofrece 
un modo especial que solamente aparecerá cuando hayas conseguido 
completar la última licencia S (Especial): el Sintetizador de Eventos. 


CAMPEONATOS NACIONALES 


Carreras exclusivas de cada nación. Cada carrera consta de 2 vueltas. 


m Japoneses: Circuito MID-FIELD. 


1 Franceses: TAHITI ROAD. 


La T 293 T 5.000 


PATO 2 P210 [GRANTEE] 


Im Italianos: ROMA (SHORT y CITY). 
73M 5 [TA 2.008 — 


m Estadounidenses: LAGUNA SECA, 
003 


Proa e 


ATEN 


CAMPEONATOS REGIONALES 


TERNACIONALES 


En este caso los paises están agrupados 
en dos ligas diferentes. Esta vez son tres 
vueltas. Tienen el aliciente de estar pre- 
miadas con una máquina en condiciones, 
me refiero a un modelo [A preparado pa- 
ra circuito. 


m Liga Europea. Concentra a Italia, Ale- 
mania, Inglaterra y Francia. 


IA AIN 


» APRICOT HILL: El CASTROL Supra GT '96 
» GRAND VALLEY: [El ZEXEL Skyline GT '97 
»» ROMA CITY: [ES KURE R33 GT '97 


CASTROL SUPRA KURE AS3 


aaa a 
o KURE R33 


m Liga del Pacífico. Contiene a Estados 
Unidos y Japón. 
MEE 7 0 | 


»» MID-FIELD: [El Nissan 300ZX GTS “97 


» SEATTLE CITY: [EX Mazda RX-7 LM Ed. 
»» LAGUNA SECA: [E DRAG 180 SX 


HKS DRAG 180% 


HRS DIRAG INOSN 


Aumenta la dificultad y el tiempo requerido para terminarlo. Necesita- 
rás el camé LA., sin limitación de caballos. Está compuesta por 5 carreras 
de 5 vueltas donde irás acumulando puntos para ganar. En cada carrera 


PATO A P250 [SNAN AURA] 


que termines vencedor serás recompensa- 
do con 25000 cr., que sumado a la boni- 
ficación del campeonato 150000 cr. y el 
coche [Hnos motivará un poco más. Se- 
gún la cantidad de puntos con la que que- 
des en primera posición obtendrás un mo- 
delo diferente: [X Castrol Mugen NSX GT 
"99, [HH R390 GT1 LM Race Car 99, [EN Cal- 
sonic GT-R GT '99 y todos los circuitos del modo Arcade abiertos. 


»» TRIAL MOUNTAIN »» ROMA CITY 
» LAGUNA SECA SPEEDWAY »» MID-FIELD RACEWAY 
bo APRICOT HILL 


ZADOR DE EVENTOS 


Podrás observarlo cuando obtengas la licen- 
cia S o especial. Es una opción para compe- 
tir con vehículos similares, estando dividida 
en 4 niveles de dificultad. Tarda 30 seg. 


EVENTOS ESPECIALES 


Aquí nos olvidamos de la forma progresi- 
va de la liga anterior, y lo que deberemos 
hacer es ajustarnos al tipo específico de 
vehículos que por sus características pue- 
dan participar en cada uno de los 22 even- 
tos divididos en 4 selecciones. Para com- 
pletarlos tendrás que haber obtenido has- 
ta la licencia 1.A. y contarás con diferen- 
tes límites en la potencia. Obtendrás diferentes coches extra en 20 de 
ellos, además de premios en créditos. 


m TAHITI ROAD 


m HIGH SEED LINK 


RETO TRACCION DELANTERA 


TAHITI ROAD 
MID-FIELD 


T. MOUNTAIN 


PASO a Paso [RANA] 


a CLUBMAN STAGE R5 


1 SILEIGHTY, 2. NISMO 270R. 3. MAZDA RR-7 GT-C 
5 a. A a Á pa 


2705 


RETO TRACCION CENTRAL 


El GRAND VALLEY WEST 
[u 3 1-C DE | 


HIGH-SPEED LINK 
pe 


AR. nod VALLEY. 


1. TRD 200067 2. TOM TO2O 3. A GT40 


aa osa 
TIRO 200067 TOM"STOZO GT40 


1 LEGACY WAGON GT 2. NISMO LO0R PM 


ana 
acom or 


JELECCION 2 


ROMA SHORT 
FREE 147 5.090 
El SEATTLE SHORT 
0003 CI 6090 
TAHITI ROAD 


El ROMA CITY 


El SEATTLE SHORT 


AUTUMN RING 
¡E 


2. CLI0 160 3. LUPO 1% 


Clio1sv " Lupox.a 


Paro a p110 CANADA 


ROMA CITY 


El SPECIAL STAGE R5 


HIGH-SPEED LINK 


see 


El SEATTLE SHORT 
SEATTLE CITY 
LAGUNA SECA 


1 PT SPIDER 2. COBRA 427 '67 PHAETON 


COPA MUNDIAL DEPORTIVOS CABRIO 


TAHITI ROAD 
El GRINDELWALD 
Ñ 


TRIAL MOUNTAIN 


El TAHITI ROAD 


ROMA CITY 
[A a rl 
El GRINDELWALD 


ROMA SHORT 
EM EIMVET) 
SUPER SPEEDWAY 


El S. STAGE ROUTES 


PASO A PAS 


S. STAGE RS 
EJ DEEP FOREST 
SEATTLE CIRCUIT 


Bl TAHITI ROAD 


TROPEO GRAND TOURING 


El R. ROCK VALLEY 


GRAND VALLEY 


MID-FIELD 
F y 


1 DAISIN SILVIA. 2 RCASTROL NIH GT 
IEA —— 


TRIAL MOUNTAIN 


ECM 


CMA 


LAGUNA SECA 


DEEP FOREST 
¡DO 


El T. MOUNTAIN 


m AUTUMN LINK 
m GRINDELWALD 


m LAGUNA SECA 


MX:5 C-/PEC. MX-5 B-SPEC. Z  IPOONCIUICT-R 


mxs C mt Bo 
.=s 


JPOON INTEGRA T-R 


paro A Paro MENA 


COPA NO. 1 MOTORES TURBO 


1 S. STAGE R5 


m CARRERA DE PRUEBA 
HTA 
1 DEEP FOREST 


m SUPER SPEEDWAY 


m S. STAGE RS 
m RED ROCK VALLEY 


m ROMA CITY 


m LAGUNA SECA 


JPEED 12 


“Speed 12 


500000, 


amé > 


'R390 GTI ROA 


R39OGTA ne 


5 APRICOT HILL 
a 0 
" TRIAL MOUNTAIN 


TOM'S SUPRA. CAMAR TRAD 3000GT 


1) 
TOM"5 ROS00007 


5 CARRERAS / 5 VUELTAS 


- ¿GRAND VALLEY EAST 
A E 


In LASUNA SECA 
¡PO 


mos FOREST 


A MOMO APER MRE 


TuRa= 


Paro a Paso RANA 


BONIFICACIÓN 


RUZANAUI SILUIA 67"99 


100.000 


CAMPEONATO GT 500 


5 CARRERAS / 5 VUELTAS 

m1 LAGUNA SECA 

Va! 

m1 SUPER SPEEDWAY 
HA | Al 


|< E 


TAKATA NJX GT STP TAISAN VIPER GT 99 


CERUMO SUPRA GT "99 
o a — —— 
SP TAIBAN com 


BONIFICACIÓN 

ys Ada, Con este último [ de racing 
completarás este gran surtido 
de verdaderas máquinas de pre- 
cisión para diferentes circuitos. 


EVENTOS DE TIERRA 


Para acceder a estas carreras sólo necesi- 
tarás comprar y equipar cualquiera de tus 
máquinas con neumáticos de tierra para 
“terrenos no asfaltados, como caminos de 
arena, gravilla, etc. Sus 9 circuitos no tie- 
nen límite de potencia, y para poder con- 
seguir el total tendrás que poseer la li- 
cencia 1.B. Cada circuito te ofrece tres 
contrincantes crecientes en dificultad representados por un coche fan- 
tasma. Tus victorias te suministrarán créditos pero no coches extras. 


IMOKEY MOUNTAIN SOUTH 


m OPONENTE SIRION X4 


m OPONENTE DELTA HF INTEGRALE 


m OPONENTE DELTA S4 


Y 


1 


m IMPREZA'99 RALLY CAR 


uE 


GREEN FORESTIROADWAY 


ESE] 


m ESCORT pe CAR 
MA 
m FOCUS RALLY CAR 
NAT AN 


E 


1 CELICA GT-FOUR el pan 


m 206 '99 RALLY CAR 


paso a Paso RANTE] 


m COROLLA '98 RALLY CAR 


1 CULTUS PIKES PEAK 
m ESCUDO PIKE'S PEAK 
CO TN 


IMOKEY MOUNTAIN NORTH REVERSE 


3 / REVERSE 


TAHITI DIRT ROUTE 
1 MAZDA 323 GT-R (B6) '92 

tadas — aos | 
1 IMPREZA “99 RALLY CAR 


m TIGRA ICE RACE CAR 
E. A 10.600 


a 2£eM? A 


RESISTENCIA 


Volvemos a los circuitos pero esta vez pa- 
ra cubrir grandes distancias, dentro de las 
cuales tendremos que hacer paradas en 
boxes donde cambiaremos el juego ente- 
ro de neumáticos debido al desgaste que 
sufrirán a lo largo de éstos, incrementan- 
do así el nivel de realismo. Grandes su- 
mas de créditos y coches extras premia- 
rán tu temple y paciencia en los 7 circuitos. Para terminarlos necesitas 
la licencia 1.A. y configurar tu vehículo para la limitación de potencia. 


m 300 Km GRAND VALLEY SPEEDWAY 


A RS9O GTI LM RA 


aa 
R390GT1 


Paso a Paro [GRANOS 


1 100 Millas SEATTLE CITY 
PAT CIRT 


R ENCORT RALLY CAR 


A 300067 LM EDITON 39 


“3000GT +» 


o 
CELICA RALLY CAR 


ALTEZZA LH EDITION: 


m Toda la noche S. STAGE R5 


LANCER EVO. UI A.C:'89 


N 


EVENTOS DE 


Se encuentran en el menú principal de al- 
EJ NISSAN gunas casas del automóvil en las ciuda- 
a > des. Son carreras aleatorias de dos vuel- 
tas sin límite de HP ni licencia, y a las que 
podrás acceder con ciertos modelos eli- 
giendo en algunos casos entre normal y 
modificado para carreras. 


SVE3YNw) 
y 


¿al 


DA 
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PASO A PASO 


SUE 


TURISME 


AJUSTE 


SHELBY 


aaa 


gHeLeY 


Aumentaremos la aceleración y la 
velocidad punta al tener más de- 
sahogo en la expulsión de los ga- 
ses. 


aa e a ma 


Mm SILENCIADOR Y FILTRO DE AIRE 
e SPORT 
e DEPORTIVO 
e COMPETICION 


Aquí vas a personalizar tu coche con pie- 
zas de todo tipo, siempre de mayor cali- 
dad que las que monta de serie la marca, 
para incrementar el rendimiento y alcan- 
zar una conducción profesional. Según las 
características de nuestro vehículo podre- 
mos hacerle diferentes mejoras. 


Sube de nivel de potencia si tu co- 
che es turbo. Algunos llegarán a la 
4 fase multiplicando casi por el 
mismo número tus c.v. El interco- 
oler lo hará en menor medida. 


m KIT TURBO 
e FASE 1 O FASE 3 
e FASE 2 e FASE 4 


m INTERCOOLER 
e SPORT 


e COMPETICION 


Disminuye la distancia de frenado 
y regula su aplicación a las 4 rue- 
das para no hacer trompos. 


m KIT DE FRENOS 
e KIT DE FRENOS SPORT 


m REGULADOR DE FRENADA 


Paro a Paro RENA 


Ganarás mucho en la estabilidad, 
sobre todo en las curvas, así como 
en adherencia al pavimento dán- 
dote más libertad para una con- 
ducción mucho más segura. 


m SUSPENSION 


e SPORT e DEPORTIVO 


m PROFESIONAL 
e SUSPENSION 
PERSONALIZADA COMPLETA 


Varía todo el mecanismo del motor 
acrecentando las posibilidades de 
éste. Motores que no sean turbo 
podrán potenciarse en la puesta a 
punto de igual forma. 


m ORDENADOR 
e CENTRALITA SPORT 


m EQUILIBRADO DEL MOTOR 
e AJUSTE COMPLETO 


m RECTIFICADO DE ASIENTO 
DE VALVULAS 


m PUESTA A PUNTO 
DE MOTORES ASPIRADOS 
OFASE1 eFASE2 0 FASE 3 


Paso A PASO ARENA 


Elige entre todos ellos para au- 
mentar el agarre. Los de tierra son 
imprescindibles en rally. 


Te será de mucha ayuda añadir 
ciertas partes para optimizar las 
1 NEUMATICOS SPORT prestaciones, sobre todo por lo 
asequible de su precio. La caja de 
UN AAÉÑ e cambios es fundamental para al- 
'= terar la relación de marchas entre 
aceleración y la velocidad punta. 


1 NEUMATICOS LISOS 
DE COMPETICION 
O DUROS e MEDIOS 
e BLANDOS e MUY BLANDOS 


m CAJA DE CAMBIOS 
e RELACION CERRADA 
e RELACION MUY CERRADA 
O SERVICIO PERSONALIZADO 
COMPLETO 


m NEUMATICOS DE TIERRA 


OIE eme 


m EMBRAGUE 
e MONODISCO DE 
GRAN CAPACIDAD 
e DOBLE DISCO 
m PROFESIONAL e TRIPLE DISCO 


m PROFESIONAL 
e DIFERENCIAL 
BIDIRECCIONAL 
e DIFERENCIAL NEUTRO 
e DIFERENCIAL 
UNIDIRECCIONAL 
e DIFERENCIAL SERVICIO 
PERSONALIZADO COMPLETO 


m VOLANTE MOTOR 
e SPORT 
e DEPORTIVO 
e COMPETICION 


m EJE DE TRANSMISION 
DE CARBONO 


Reduce el peso, aumenta la aero- 
dinámica y, para hacer su manejo 
más fácil, utiliza los sistemas de 
control. 


m REDUCCION DE PESO 
OFASE1 eFASE2 0 FASE 3 


m MODIFICACION DE 
VEHICULOS DE COMPETICION 


paso a PASO ARAN 


m PROFESIONAL 
e SISTEMA DE CONTROL 
DE DIRECCION 
e CONTROL ACTIVO 
DE ESTABILIDAD 
e SISTEMA DE CONTROL 
DE TRACCION 


Echa una ojeada a todos los circuitos que te vas a encontrar a lo largo 
del juego, tanto en el modo Simulación como en el Arcade. Hacen una 
suma total de 32, incluyendo tanto los asfaltados como los de tierra 
(rally). Uno es específico del modo,Arcade en la opción Time Trial, imi- 
tando un circuito de karts: Motor Sports Land. 


ROME CIRCUIT ROME NIGHT DRIVE 


21 Bore ge 


JEATTLE SHORT DEEP FOREST RACEWAY 


Deep Faces acenay 


GRAND VALLEY JPEEDWAY 
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Piérdete entre esta pequeña lista que abar- | debido a la gran cantidad de coches de se- 
ca todas las escuderías con todos los mo- gunda mano. Si tienes dudas a la hora de 
delos que contiene Gran Turiswo 2. No te | comprar algún modelo, salva la partida y 
asustes al ver como marca Acura porque, | sigue probando, que a buen seguro encon- 
como habrás podido observar, pertenece a | trarás el que se adapte a tu forma de de- 
Honda en U.S.A. La lista refleja el año de senvolverte por los circuitos. 

fabricación, el tipo de tracción (TO: trac- 

ción delantera, TT: tracción trasera, MC: ¿ATENCION 

tracción central y 4x4: tracción total), tipo | Los caballos ud 

de aspiración (N: normal y T: turbo), los 
caballos de serie y los caballos máximos. 
Observarás que la zona japonesa tiene cier- 
tos modelos que carecen de datos, esto es 
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Dentro de las licencias hay una 
forma de conseguir coches ex- 
tra (para variar). Lo cierto es 
que es bastante difícil y, has- 
ta que no seas un profesional 
en la conducción, te va a re- 
sultar imposible lograrlos. La 
forma de obtenerlos es sacarte 
la Copa de Oro en cada una de 
la pruebas de los diferentes 
carnés. Estos son los vehículos 
que podrás añadirte: 


O LICENCIA B: Spoon S2000. 
O LICENCIA A: Concept Car. 
0 LICENCIA IC: R. 3000 GT LM. E. 
O LICENCIA 1B: Del Sol LM. E. 
O LICENCIA IA: FTO LM. E. 


O LICENCIA S: GT-One Race Car. 


LICENCIA 


LICENCIA 


PASO A PAS 


E ANALOGICO. Para con- 
seguir un mayor realis- 
mo a la hora de compe- 
tir, en el menú que sigue 
a la elección de idioma dentro 
de opciones varía la configu- 
ración de botones para tener 
los principales controles en los 
analógicos, tanto la dirección 
como los pedales de acelera- 
ción y freno. De esta forma 
conseguirás un control más 
definido, con ciertos grados de 
torsión en la 
dirección para 
evitar el trom- 
po, estabilizar- 
lo y, en el caso 
del modo rally, 5 
facilitar los : 


A 


m CONFIGURACION VEHICULO. 
Una vez que hayas personali- 
zado la caja de cambios podrás 
optar por cam- 
biar el desarro- 
llo de las mar- 
chas, una por 
una. Pero para 
hacerlo más 
sencillo, des- 
pués de la últi- 
ma marcha 


as 


la relación 
completa, dán- 


OPCIONES 
AS 


AJUSTE DE PIEZAS 


AJUSTE DE PIEZAS 
tendrás la op- a 
ción de variar 


contravolantes. En cuan- 

to a la aceleración, dis- 

frutarás sobre todo con 

los motores turbo, que 
funcionarán igual que en la re- 
alidad: si tú aceleras un 20% 
el coche se moverá sin que en- 
tre el turbo; si sigues aumen- 
tando podrás observar y escu- 
char los diferentes niveles que 
va alcanzando éste(alucinan- 
te). El control del freno será 
igual de útil regulando la can- 
tidad de frena- 
da que vas 


aplicando. Ten 
paciencia que 
; al final llegarás 
3 a controlarlo 
= perfectamente. 


dole al vehículo mayor acele- 
ración o velocidad punta. Esto 
puede ser útil sobre todo para 
circuitos ova- 
les, donde pre- 
domina la velo- 
cidad máxima, 
o tambien si 
estás corriendo 
y en la recta fi- 
nal la última 
marcha se que- 
da corta man- 
teniéndonos a 
una velocidad 
constante. 


m PARA ACUMULAR CREDITOS. Una manera de hacerse con dine- 
ro rápidamente es correr en aquellas competiciones que nos pre- 
mien con un vehículo extra y que al venderlo nos proporcione 
una considerable cantidad de créditos (250000). Si esto lo ha- 
ces repetidas veces alcanzarás una buena suma. 


nou a 
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m ACCESOS DIRECTOS. Acostúmbrate a utilizar los iconos de ac- 
ceso directo (Local, A Competir, Mapa de iconos y Estado del 
juego). De esta forma saldrás de la monotonía de volver atrás con 
el botón de triángulo. Con R1-2 y L1-2 en diagonal. 


aja Jeje 


1 EJEMPLO DE PROGRESION. Una ruta para comenzar, por ejem- 
plo es comprar el R32 Skyline. Luego corre en la Copa Sunday y 
Clubman y gana créditos. Ve trucando el coche sacándote licen- 
cias hasta que puedas correr la primera carrera con una licencia 
en el Trofeo Grand Touring para conseguir el coche extra Daisin 
Silvia. Haz lo mismo con éste en la última del Campeonato de las 
Estrellas. Obtendrás el R390 Road Car '97, una máquina. 


En e 


a 
R390GT1 sosa 


m CONVERTIR LA PARTIDA. Si conservas partidas grabadas de la 
primera parte de GT podrás convertirlas y hacer uso de ellas en 
GT2. Lo harás en el menú principal y te dara el carné B y A más 
20 condecoraciones en vez de copas. 


CONVERTIR 


0.00 


! E ESTADO DEL JUEGO 


C 


OMENZAR 


Este modo de juego ya 
conocido de GT1 se ase- 
meja al formato típico 
de juegos de conduc- 
ción. Partes con varias 
opciones y, a medida 
que avanzas, vas abrien- 
do circuitos y coches 
nuevos. Tendrás desgas- 
te en los neumáticos y 
daños en el vehículo 
que no podrás apreciar 
visualmente pero que 
notarás en las prestacio- 
nes de tú vehículo. Den- 
tro de la opción carrera 
individual podrás elegir 
entre urbano, rally y 
contrarreloj. Dentro de 
la primera y la tercera 
eligirás categoría (C, B, 
A y E). Esta última la 
conseguirás al acabar 
vencedor en los circuitos 
que verás más adelante. 
Igual que en el modo si- 
mulación, existe un 


JUEGO 


A 
Carrera? jugadores 


Púntos Bxbna: 


Cargar garajé invitado 


apartado para observar 
la evolución del juego. 
Dicho apartado está 
dentro de la puntuación 
extra y recibe el nombre 
de elementos de bonifi- 
cación. Si en el modo si- 
mulación ganaste la Liga 
Gran Turismo, tendrás 
abiertos bastantes cir- 
cuitos. Se encuentra 
también la carrera de 
dos jugadores (urbano y 
rally), donde cargarás 
dos tarjetas con partidas 
del GT y competiréis in- 
cluso con los vehículos 
obtenidos en simula- 
ción. Hay un circuito al 
que sólo se accede des- 
de el modo contrarreloj 
(M. Sports Land), que al 
ser de karts se convierte 
en el trazado más pe- 
queño del juego. Pun- 
tuarás cuando corras en 
normal y difícil. 


CIRCUITO URBANO 


Mm NIVEL 
O FACIL e NORMAL 
e DIFICIL 


m CATEGORIA 


GOLF" 
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e CAT. C: Conduc- 
tor Urbano 

Xsara 1.8i 16V, 
Daihatsu Move Ae- 
rodown, Ford Cou- 
gar, MGF 1.8 i vvc, 
Opel Tigra 1.61, 
Peugeot 206 GTi, 
Mini Cooper 1.3 i, 
Suzuki AltoWorks 
RS/Z, Golf GTi 


ALTEZZARS200 


e CAT. B: Alto 
Rendimiento 
Alfa Romeo 156 
2.5 V6 24V, Audi 


TT, BMW 328i Salo- 
on, Fiat Coupé 2.0 
20v Turbo, Honda 
S2000, Lancia Del- 
ta HF Integrale, 
Mercedes Benz CLK 
320 Sports, Ply- 
mouth Pt Spyder, 
Toyota Altezza 
RS200 


e CAT. A: Deportiva 
Chevrolet Corvette 
Coupé, Ford Mus- 
tang SVT Cobra, Lo- 
tus Elise Sport 
190, Mazda RX-7 
Type RS, Mitsubishi 
Lancer Evolution VI 
GSR, Nissan Skyline 
GT-R V-Spec, Suba- 
ru Legacy B4 RSK, 
Tommy Kaira 2Z-S 


e CAT. E: Super 
Deportiva 

Aston Martin V8 
Vantage (5 Seattle 


m COCHE DE RALLY 


Short Course), Dod- 
ge Viper GTS (8 Se- 
attle Circuit), Ja- 
guar XKR Coupé 
(12 Apricot Hill 
Speedway), Lister 
Storm (20 Deep 
Forest Raceway), 
Renault Clio Sport 
V6 24v (3 High 
Speed Ring), RUF 
CTR 2 (9 Rome Cir- 
cuit), Shelby Corba 
Daytona Coupé (19 
Test Course), TVR 
Tuscan Speed Six 
(18 Autumn Ring), 
Vector M12 (14 
Clubman Stage 
Route 5), Venturi 
Atlantique 400 GT 
(6 Rome Short 
Course) 


LENA CODE 


sq 


Citroen Saxo, Ford 
Focus, Lancia Delta 
HF Integrale, Maz- 
da Protegé, Mitsu- 
bishi Lancer Evolu- 
tion V, Nissan Pul- 
sar GTi-R, Opel Ti- 


gra Ice Race Car, 
Peugeot 206, Re- 
nault Megane, Su- 
baru Impreza, Su- 
baru Impreza 99, 
Toyota Celica GT- 
Four 261 Hp, Toyo- 
ta Corolla. 
(Extras): Daihatsu 
Storia X4 (2 Mid- 
field Raceway), 
Ford Scort (16 
Grand Valley Spe- 
edway), Lancia 
Strato's (15 Grand 
Valley East Sec- 


tion), Mini Cooper 
127 MK 1 (7 Red 
Rock Valley Speed- 
way), Mitsubishi 
Lancer Evolution 
II (13 Trial Moun- 
tain Circuit), Mit- 
subishi Lancer Evo- 
lution 1V (4 Super 
Speedway), Mitsu- 
bishi Lancer Evolu- 
tion VI (21 Rome 
Night), Peugeot 
306 (1 Tahiti Ro- 
ad), Toyota Celica 
GT-Four 251hp (11 


1 GARAJE INVITADO 
m GARAJE DE CASA 
m TIPO DE 
TRANSMISION: 
e AT 
e MA 
m CONFIGURACION 
O CARRERAS 
O DERRAPE 
m CIRCUITO 


Laguna Seca Race- 
way), Toyota Celica 
GT-Four 295 (17 
Special Stage Route 
5), Volkswagen 
Golf (10 Grindel- 
wald) 


EDICIONES REUNIDAS S. A. 


GRU py a ZETA 


